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Apfelsinchen mag keinen Tee, aber Kaffee

Alter
Ab 8 Jahren

Material
Keins

Spielregeln
Der Spielleiter fangt an und sagt "Apfelsinchen mag keinen Tee, aber Kaffee". Nun kommt der

Reihe nach jeder Spieler dran und sagt einen &hnlichen Spruch, mit etwas anderem, was Apfel-
sinchen mag und nicht mag.

Falls das nicht stimmt, korrigiert der Spielleiter. Falls jemand die L6sung kennt, kann er sie dem
Spielleiter ins Ohr fllstern.

Geheim: Apfelsinchen mag keine Dinge, in denen der Buchstabe "T" vorkommt.

Bemerkungen

Es kdnnen nicht nur Getranke sein, die Apfelsinchen nicht mag. Auch Speisen, Tiere oder Farben
sind moglich. Beispiele:

~Apfelsinchen mag keinen Kartoffelbrei, aber Griel3brei.*
»Apfelsinchen mag Rot nicht, aber grin.*

Bei Worten, die zwei T enthalten, kann besonders betont werden, dass Apfelsinchen die tUber-
haupt nicht mag, z.B. ,Toast — Apfelsinchen mag Toast tUberhaupt nicht®.

Anfangs kann man zusammengesetzte Worte verwenden, wie zum Beispiel ,Apfelsaft‘ und ,Oran-
gensaft‘. Spater kann man dann verallgemeinern und sagen, dass Apfelsinchen tGberhaupt keinen
Saft mag, egal welche Sorte.

Mit der Zeit versucht man immer deutlicher zu machen, auf was es ankommt, damit die Spieler auf
die Lésung kommen kénnen.

Das Spiel kann vermutlich nur einmal pro Jugendgruppe gespielt werden. Dafiir eignen sich die
Mitspieler beim n&chsten Mal als Spielleiter.
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