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Der Mond ist rund

Alter
Ab 7 Jahren

Material
1 Stift (der gar nicht malen kdnnen muss)

Spielregeln
Die Teilnehmer werden dariiber informiert, dass sie sich den Ablauf genau einpragen sollen, denn

es gibt einen wichtigen Punkt, auf den es ankommt. Sie werden auch dartber informiert, dass der
Spielleiter jeweils sagt, ob es richtig oder falsch war.

Der Spielleiter erklart das Spiel, indem er es einmal vormacht:
1. Er nimmt den Stift in seine bevorzugte Hand
2. Er malt ein Gesicht in die Luft und spricht dazu ,Der Mond ist rund, der Mond ist rund. Er hat zwei
Augen, Nase, Mund.”
3. Er nimmt den Stift fiir alle deutlich sichtbar in die andere Hand und gibt ihn an den ersten Spieler
weiter.
4. Nach der Weitergabe des Stiftes gibt er sein Urteil ab: ,Und so war es richtig.”

Bemerkungen

Der wesentliche Punkt ist in Schritt 3: egal mit welcher Hand man gezeichnet hat, der Stift muss

mit der anderen Hand weitergegeben werden.

Der Spielleiter kann erst dann eine Aussage treffen, wenn der Stift weitergegeben wurde. Hat ein
Spieler den Stift noch nicht weitergegeben, will aber schon wissen, ob es richtig oder falsch war,

muss der Spielleiter mdglichst unauffallig zur Weitergabe des Stiftes auffordern.
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